REGULAMIN MISTRZOSTW POLSKI

W WAKEBOARDZIE ZA MOTOROWKA




1. Postanowienia ogdine

1.1. Termin, miejsce oraz Wspébtorganizatora MP wyznacza Prezydium Polskiego Zwigzku
Motorowodnego i Narciarstwa Wodnego (dalej ,PZMWINW"). Wspdtorganizatorzy majg obowigzek
najpdzniej na 30 dni przed terminem zawodéw rozestac poczta elektroniczng szczegétowy biuletyn
organizowanych MP do:

e  klubow wakeboardu i wakeskatu zrzeszonych w PZMWIiNW

e biura PZMWIiNW.

1.2 Biuro PZMWINW jest zobowigzane do niezwtocznego umieszczenia Biuletynu na swojej
stronie internetowe;.

1.3. Wspbtorganizator zobowiazuje sie wspétpracowaé z przedstawicielem PZMWINW podczas
organizacji i w czasie trwania MP.

1.4, MP rozgrywane s3 w oparciu o regulamin Mistrzostw Swiata - Miedzynarodowej Federacji
Narciarstwa Wodnego i Wakeboardu (dalej ,,IWWF") i jego Departamentu ds. Wakeboardu za
Motoréwka, chyba ze niniejsze przepisy stanowig inaczej.

1.5. Kiedy zgodnos¢ z niniejszym regulaminem lub przepisami IWWF nie jest moziiwa, a s3
wymagane niezbedne zmiany, mozliwe jest wprowadzenie ich tylko w jeden z nastepujacych
sposobow:

. Przez komisje sedziowskg na wniosek Wspétorganizatora. Wszystkie zmiany w regulaminie
dokonane w ten sposéb musza by¢ dokonane przed wystaniem oficjalnego biuletynu zawodéw i musza
by¢ w nim zawarte.

. Przez Sedziego Gtdwnego w porozumieniu z innymi sedziami, Wspotorganizatoremi oficjalnym
przedstawicielem PZMWINW. Zmiany te muszg by¢ ogtoszone na odprawie dla zawodnikéw i
kierownikéw ekip przed rozpoczeciem zawodow.

1.6. Kazdy z zawodnikéw jest zobowigzany do poddania sie kontroli antydopingowe;.

2. Kategorie

2.1.  Mistrzostwa Polski sg rozgrywane oddzielnie dla kobiet i meiczyzn w kategoriach
wiekowych zgodnych z regulaminem IWWF .



2.2. Kategorie:

kategoria wiek

Juniorki mtodsze / Juniorzy mtodsi  |ponizej 14 roku zycia / urodzeni 2004 i mtodsi/

Juniorki / Juniorzy ponizej 18 roku zycia / urodzeni 2000 i mtodsi/

OPEN Bez ograniczen wiekowych

Masters powyzej 30 roku zycia /urodzeni 1988 | starsi/

Weteranki/Weterani powyzej 40 roku zycia / urodzeni 1978 i mtodsi/
2.3.  Kategoria, w ktérej zgtosito sie mniej niz 3 zawodnikéw nie bedzie rozgrywana.

2.4.  Zawodnik ma prawo startu tylko w jednej kategorii zgodnej ze swoim wiekiem lub OPEN.

2.5.  Jesli w kategorii Junioréw mtodszych nie zgtosi sie odpowiednia liczba zawodnikdéw, beda oni
mogli wystartowac w kategorii Junioréw.

2.6. lesli w kategorii Weteranéw nie zgtosi sie odpowiednia liczba zawodnikéw, bedg oni mogli
wystartowac w kategorii Masters.

3. System rozgrywania zawodow

3.1 Zawody rozgrywane beda systemem grupowym (inaczej ,heatowym"). W heacie nie moze
znajdowac sie wiecej niz 6 osdéb. Szczegdtowy uktad i liczby oséb startujacych w poszczegdlnych heatach
ujety jest w przepisach , Wakeboard World Rules” okreslonych przez Miedzynarodows Federacje
Narciarstwa Wodnego i Wakeboardu.

3.2. W rundach kwalifikacyjnych kolejno$é zawodnikéw jest ustalana losowo.

3.3.  Liczba zawodnikdw w grupie jest zalezna od catkowitej liczby zawodnikéw zgtoszonych

na zawody. Z kazdej grupy w rundzie eliminacyjnej i pétfinatowej do dalszych rund przechodzi
okre$lona przez Sedziego Gtéwnego, i podana na odprawie przed zawodami liczba
zawodnikow.

3.4, W zaleznosci od liczby startujgcych zawodnikéw, na wniosek Sedziego Gtéwnego,

moze zostaé dopuszczona kwalifikacja do pétfinatéw poprzez Rundg Ostatniej Szansy (inaczej
,LCQ - Last Chance Qualification"). Informacja o takiej mozliwosci musi byé udostepniona najpdiniej na
odprawie przed zawodami.

3.5. Jezeli zawodnik nie stawi sie w gotowosci do startu w momencie gdy nastepuje jego
kolejno$é oraz motoréwka jest przygotowana do startu, Sedzia Starter moze
zaproponowac jego dyskwalifikacje Sedziemu Gtéwnemu, jednakze moze tez da¢ mu 4 minuty,
przeznaczone na wypadki, ktére nieprzewidywalnie opdzniaja start. W przypadku uszkodzenia
sprzetu patrz pkt. 11.5.

3.6. Jezeli zawodnik zostanie zdyskwalifikowany (niezaleznie z jakiego powodu) nie moze
kontynuowaé startu w zawodach. Jesli zawodnik nie stawit sie na start w rundzie
kwalifikacyjnej nie moze on kontynuowacé startu w rundzie LCQ.

3.7. W przypadku kiedy zawodnik zostat zdyskwalifikowany, jednominutowe opdZnienie powinno
zostaé przyznane nastepnemu zawodnikowi z listy startowej, jesli nie byto go

na miejscu startu w czasie dyskwalifikacji. Jezeli wiecej zawodnikéw zostato
zdyskwalifikowanych, czas przyznany nastepnemu zawodnikowi powinien wynosic¢

tyle minut, ilu zostato zdyskwalifikowanych zawodnikéw.

3.8. We wszystkich rundach, oprécz rundy eliminacyjnej, kolejnosc startu jest odwrotna do kolejnosci
miejsc z poprzedniej rundy.



3.9. Koncowa klasyfikacja zawodnikéw jest obliczana na podstawie najlepszego wyniku z ostatniej
rundy, w ktorej startowat dany zawodnik.

3.10. W przypadku zaistnienia remisu jako lepszego uznaje sie zawodnika, ktdry uzyskat lepszy
wynik w rundzie eliminacyjnej.

4. Warunki uczestnictwa

4.1. Organizator W MP uczestniczy¢ moga jedynie obywatele Rzeczypospolitej Polskiejlub
rezydenci /min 2 lata/ posiadajacy aktualng licencje sportowag wakeboardzisty wydang przez
PZMWINW. W przypadku rozgrywania Miedzynarodowych Mistrzostw Polski prowadzona
bedzie dodatkowo, odrebna klasyfikacja dla zawodnikéw posiadajgcych obywatelstwo Polskie.

4.2. Warunkiem dopuszczenia jest posiadanie przez zawodnika nastepujgcych dokumentéw:

o aktualnej licencji sportowej wydanej przez PZMWINW

4.3. Szczegdtowe informacje dotyczace formy zgtaszania zawodnikdw zostang ogtoszone w
Oficjalnym Biuletynie ogtoszonym i rozestanym do klubdw nie pdzniej niz na 30 dni przed zawodami.
4.4. Zawiadomione kluby, zamierzajgce zgtosi¢ swoich zawodnikow do wziecia udziatu w MP,
powinny dokonaé pisemnego lub e-mailowego zgtoszenia, na adres podany przez
Wspotorganizatora, najpozniej na 10 dni kalendarzowych przed terminem zawoddéw. Termin ten jest
nieprzekraczalny.

4,5. Warunkiem startu jest podpisanie oswiadczenia o starcie na wtasng odpowiedzialnosé oraz
akceptacji regulaminu przez zawodnika.

5. Sedziowie

5.1. Do podstawowych ohowigzkdéw Sedziego Gtéwnego nalezy:

* rozstrzyganie spraw spornych niewyjasnionych niniejszym regulaminem

e poprowadzenie odprawy sedziowskiej przed zawodami

e sprawdzenie zgtosze zawodnikéw

¢ zapoznanie sie z akwenem

¢ sprawdzenie oraz dopuszczenie lub nie, elementdéw wakeparku wykorzystywanych podczas MP

* nadzor nad przebiegiem treningu oficjalnego (jezeli jest)

e sporzgdzenie dokumentacji z zawodow, w szczegdlnosci:

o sprawdzenie wynikow zawodow

0 sporzadzenie sprawozdania z zawoddow

5.2. Oryginaty wynikéw zawodéw otrzymuja:

e uczestniczace kluby

e \Wspodtorganizator zawodow

* biuro PZMWIiNW



Odpowiedzialnym za dostarczenie wyzej wymienionym kompletu wynikéw, najpdzniej do 6 godzin po
zakonczeniu zawoddow, jest Sedzia Gtowny.

6. Kryteria Sedziowania/Punktacja

6.1. Sedziowanie odbywa sie tylko na podstawie subiektywnego wrazenia sedzidw.

Nie ma okreélonych punktdéw przyznawanych za poszczegdlne tricki.

6.2. Przejazdy zawodnikdéw oceniaé¢ bedzie minimum 2 i maksimum 3 sedziow, z ktérych
wyodrebniony jest Sedzia Gtowny. Sedziowanie odbywa sie z todzi ciagnacej zawodnika.
6.3. Kazdy zawodnik powinien mie¢ mozliwos¢ wykonania minimum dwoéch przejazdéw w czasie

zawoddw, podczas ktérych moze wykonaé wybrany przez siebie uktad skokow i ewolucji na elementach
wakeparku. Bedzie oceniany wedtug subiektywnego wrazenia w trzech kategoriach, ktére dadza
jedentaczny wynik dla kazdego przejazdu.

6.4. Przyznawane punkty odzwierciedlaja kazdy przejazd wynikiem w przedziale 0 - 100.

Tylko lepszy z dwdch przejazddw bedzie brany jako wynik. Ocena za gorszy przejazd jest
odrzucana.

6.5.  Ocenianie przejazdu zaczyna sie kiedy zawodnik wjedzie na trase zawoddw i konczy kiedy ja
opusci, wywrdci sie drugi raz lub wykona skok z podwéjnej fali ,double up” /tylko w rundzie finatowej/.



6.6. Zawodnikéw zacheca sie do wykonywania ptynnych przejazdéw z duig liczbg i
réznorodnoscig trickdw. Kazdy trick powinien by¢ wykonany tak poprawnie technicznie
jak to tylko mozliwe. Zawodnik powinien wykorzystaé maksymalnie swoje mozliwosci.

6.7. Sedziowie mogg przyznaé maksymalnie 100 punktéw kazdemu zawodnikowi na podstawie
ogdblnego wrazenia z jego przejazdu. Kazdy heat bedzie oceniany oddzielnie, a pierwszy zawodnik
wykonujacy przejazd w heacie bedzie bazg do oceniania zawodnikéw wykonujacych
przejazd w tym samym heacie. Sedziowie zobowigzani sa do oceny poszczegdlnych przejazddw
jak i podania klasyfikacji zawodnikow w kazdym heacie.

6.8. Sedziowie muszazapewnié identyczne warunki przejazdu kazdemu zawodnikowi.

6.9.  Tricki powtdrzone w czasie jednego przejazdu nie beda oceniane.
6.10. Sedziowie oceniajg kazdego zawodnika w nastepujacych kategoriach:
. Wykonanie /execution/ - maksymalnie 33,3 punktéw

Odzwierciedla poziom doskonatosci wykonania poszczegdlnych skokéw oraz w petnego wykonania
programu skokdw i tym samym przejazdu z minimalng liczbg upadkéw
. Poziom trudnosci /intensity/ - maksymalnie 33,3 punktow

Odzwierciedla skalg trudosci i ztozonosci poszczegdlnych skokow.
J Kompozycja /composition/ - maksymalnie 33,3 punktéw

Odzwierciedla poziom zrdinicowania trickéw w ptynnej sekwencji i nowatorskim,
interesujgcym uktadzie trickéw typu invert, obrotéw, trikdw z odbiciem i lgdowaniem

w roznych ustawieniach deski i pozycjach ciata (heel side, toe side, switch i blind), przetozen
uchwytu, skokdéw z wody i trickéw z wykorzystaniem przeszkdd.

Obliczanie wynikéw: przy obliczaniu wynikow bedzie uzyta metoda sredniej arytmetyczne;.

Punkty z trzech kategorii s3 sumowane i dajg wynik za przejazd zawodnika. Wyniki sedzidw sa
usredniane i dajg wynik koncowy zawodnika.

Wyniki poszczegdinych przejazdéw moga byé wyswietlane lub podawane na zywo zaraz po przejezdzie
zawodnika, aczkolwiek sg to wyniki nieoficjalne dopdki dana runda nie zostanie zakoriczona, a
wyniki zatwierdzone przez Sedziego Gtoéwnego.

7. Bezpieczenstwo

7.1. Nad bezpieczeristwem rozgrywania zawodow czuwa Wspotorganizator tacznie z oficjalnym
przedstawicielem PZMWINW.

7.2. Wszyscy zawodnicy s3 zobligowani do uzywania kamizelki, ktéra jest w stanie utrzymac
zawodnika na powierzchni wody

7.3.  Wszyscy zawodnicy korzystajacy z przeszkdéd muszg uzywac odpowiednich kaskéw. Zawodnik,
ktéry przewrdci sie na przeszkodzie musi pusci¢ uchwyt, jesli tego nie zrobi, zostaje zdyskwalifikowany.



7.4.  Wspdtorganizatorjest zobowigzany zapewni¢ tédZ ratownicza o napedzie spalinowym, na
poktadzie ktérej musi byé wykwalifikowany ratownik. Dodatkowo musi ona znajdowac sie w takim
miejscu by jak najszybciej udziela¢ pomocy zawodnikom w przypadku urazu.

7.5.  Wspdtorganizator jest zobowigzany do zapewnienia opieki medycznej w postaci lekarza lub
ratownikow medycznych zapewniajacych pierwsza pomoc medyczna. Zaleca si¢ aby na miejscu
zawodow znajdowat si¢ ambulans medyczny lub inny pojazd przystosowany do przewozu zawodnika na
noszach . W przypadku braku ambulansu o miejscu i terminie MP nalezy powiadomic najblizszy szpital.

7.6.  Zawodnicy uczestnicza w zawodach na wtiasne ryzyko.

7.7.  Sedzia Gtéwny lub wyznaczony przez niego zastgpca z odpowiednimi uprawnieniami, musi
by¢ obecny podczas oficjalnego treningu. Do obowigzkéw Sedziego Gtéwnego lub osoby przez niego
upowaznionej nalezy sprawdzenie pod wzgledem bezpieczenstwa infrastruktury miejsca zawodow, a w
szczegdlnosci przeszkdd przed oficjalnym treningiem.

8. Protesty
8.1. Protesty sktadane sg na rece Sedziego Gidéwnego tylko przez reprezentanta druzyny.

Protest musi byé przedfozony na pi$émie, podawac powody lub opis sytuacji i by¢ wypetniony
mozliwe jak najwczesniej - nie pdiniej niz 15 minut po zaistnieniu sytuacji spornej lub 15 minut po
ogtoszeniu wynikow.

8.2.  Protesty sg dozwolone tylko w przypadku, gdy domniemane jest niestosowanie sie

do Regulaminu zawoddw i dotykajg bezposrednio zawodnika. Protesty sktadane w prostych
przypadkach oraz podwazajgce decyzje sedzidw nie beda przyjmowane.
8.3.  Korekta btedu w obliczeniach komputera nie jest uznawana jako protest. Jezeli stwierdza sie

zaistnienie takiego btedu jest on niezwtocznie korygowany.
8.4. Ztozenie protestu musi byé poparte wptata kaucji do biura zawodéw w wysokosci 250 zt.

Zostanie ona zwrdcona, jesli protest zostanie uznany za zasadny. Niezwrdcona kaucja stanowi
dochéd organizatora.

8.5. W zwigzku z subiektywnym systemem sedziowania i duchem rywalizacji w wakeboardzie,
nagrania video nie moga byé uzywane przez Sedzidw, zawodnikéw lub reprezentantéw druzyn by
rozwigzaé jakikolwiek spér. Sedziowie moga uzywaé nagran video tylko

przed ocenieniem przejazdu zawodnika.



9. Obszar rozgrywania zawoddw

TOR PRZEJAZDU
min 370 m

© | 0

Boje start/koniec

, > Boja start/koniec
1 przejazd

® ‘ O

O - Boje odcinajgce

Qk. 50 m

9.1. Boje ograniczajgce trase — wymagania

¢ dopuszczalne s3 tylko boje pompowane, zrobione z lekkiego odpornego materiatu i posiadajace
gtadka powierzchnie

» kolor musi by¢ zapewniajacy zauwazenie boi z duzej odlegtosci.
* boje nie powinny by¢ wyzsze niz 1 m powyzej lustra wody

¢ kazda boja powinna posiadaé mocny uchwyt do zaczepiania linki kotwicznej oraz by¢
umiejscowiona w sposob uniemozliwiajacy jej przesunigcie z okreslonej pozycji.

9.2. Dtugo$é toru jazdy: Boja startowa powinna okresla¢ miejsce rozpoczecia przejazdu z kazdej ze
stron. Boja koricowa okreslaé miejsce zakonczenia przejazdu. Odlegtosé miedzy bojami startowsy i
koricowg powinna wynosi¢ minimum 370 m. Dopuszczalne s3 jednak niewielkie odstepstwa od tej
reguty uwzgledniajgce charakterystyke miejsca.

9.3. Boje odcinajace: para boi wskazujagca miejsce, po ktérym motordowka nie bedzie w stanie
uzyskaé wystarczajacej predkosci aby kontynuowad wykonywanie trickdw w przejezdzie
powrotnym. Miejsce, w ktérym zostaje ustawiona boja odcinajaca jest okreslone przez Sedziego
Gtéwnego oraz Sternika motordwki.

9.4. Przejazd przez tor: Motordéwka powinna przejezdzac przez tor w sposob tak scisle jak jest to
mozliwe okreélony przez Sedziego Gtédwnego. Tor powinien zapewniac odpowiednio duze
miejsce do zwrotu w celu przygotowania do przejazdu powrotnego.

9.5. Przejazd zawodnika rozpoczyna sie w momencie wykonania pierwszego tricku po wjechaniu w
tor przejazdu.



9.6. Przejazd zawodnika konczy sie w momencie, kiedy przewrdci sie drugi raz lub kiedy
przekroczy boje koficowa. Ostatni trick bedzie zaliczony wtedy gdy odbicie do skoku jest wykonane
przed boja kohcowa.

9.7. Jezeli zawodnik po upadku podptywa w celu wydtuzenia trasy przejazdu nie bedzie miat prawa
kontynuowania przejazdu.

10. Elementy wakeparku

10.1. Wszystkie elementy wakeparku na trasie przejazdu uzywane s3a przez zawodnikdéw na
wtasng odpowiedzialnos¢.

10.2. Nie ma ograniczen co do rodzaju i sposobu ustawiania elementéw wakeparku. Sugerowane jest,
aby elementy wakeparku miaty ksztatt symetryczny, umozliwiajacy identyczny najazd z obydwdch
stron.

10.3. Zastosowane moga by¢ nastepujgce rodzaje elementéw wakeparku:

o slider lub rainbow slider
o kicker
¢ funbox

10.4. Elementy wakeparku powinny by¢ strukturalnie zwarte, zapewnia¢ stabilno$é ptywalnosé oraz
by¢ bezpieczne.

10.5. Sedzia gtéwny podejmuje decyzje o dopuszczeniu danego elementu wakeparku do
zawoddw oraz jej umiejscowieniu na trasie przejazdu.

10.6. Elementy wakeparku moga wskazywaé jednoczesnie miejsce rozpoczecia i zakonczenia
trasy przejazdu zawodnika.

11. Sprzet osobisty

11.1. Deski - Zawodnicy zobowigzani sg do uzywania desek wakeboardowych lub wakeskatowych.
Obydwa rodzaje sprzetu musza posiadaé dodatnig ptywalnos¢ (unosi¢ sie na wodzie). W przypadku
watpliwosci ostateczng decyzje o dopuszczeniu sprzetu do zawodoéw podejmuje Sedzia Gtowny.

11.2. Kamizelki - wszyscy zawodnicy musza by¢ wyposazeni w kamizelki. Do powinnosci kazdego
zawodnika nalezy upewnienie sie, ze jego kamizelka spetnia nastepujace warunki:

* musi unosi¢ zawodnika na powierzchni wody,

e musi byé tak skonstruowana, zeby w czasie upadku zapewni¢ odpowiednig ochrong zebromi
orgahom wewnetrznym.

11.3. Kaski - zawodnik musi uzywaé kasku w przypadku korzystania z przeszkéd.

11.4. Linki— Zawodnicy powinni posiadad swoje wtasne linki i uchwyty. W przypadku,
kiedy zawodnik nie posiada wtasnej linki uzyta bedzie linka dostarczona przez Organizatora.

11.5. Uszkodzony sprzet - zawodnik jest w petni odpowiedzialny za swéj sprzet osobisty.



Jesli zawodnik przed startem zorientuje sie, ze ma uszkodzony sprzet, moze poprosi¢ o czas na
jego naprawe (moze otrzymaé na to maksymalnie 4 minuty). Ostatecznie Sedzia Gtéwny decyduje
czy to sprzet zawiddt czy tez nastapity inne okolicznosci opdznienia. Zawodnik musi mieé obydwie
nogi z powrotem w wigzaniach przed uptywem przeznaczonych mu 4 minut lub nie jest
dopuszczony do startu w danej rundzie.

W momencie, gdy zawodnik znajdzie sie na wodzie moze zgtosi¢ uszkodzenie sprzetu poprzez
wskazanie reka na sprzet . Woweczas jest dostarczony do doku startowego i tam moze naprawié¢
uszkodzony sprzet. Ma na to 4 minuty. Przed uptywem 4 minut musi byé wpiety w wigzania i gotowy
do kontynuowania przejazdu. Przejazd rozpoczyna sie

od miejsca stwierdzenia uszkodzenia sprzetu.

12. Powtarzanie przejazdow

12.1. Zawodnik ma prawo powtdrzy¢ przejazd jezeli wystapia okolicznosci wskazujgce na taka
koniecznosé. Jezeli zaistnieja takie okolicznosci powtdrzenie przejazdu powinno nastapic tylko od
momentu zaistnienia takich okolicznosci jak np. uszkodzenie przeszkody itp. Powodem do powtdrzenia
przejazdu nie moze by¢ uszkodzenie sprzetu osobistego jak rowniez zmiany w pogodzie.

12.2. W przypadku uznania powtdrzenia przejazdu zawodnik moze otrzymac¢ dodatkowo 5 min na
odpoczynek w czasie ktdrego nastepny zawodnik odbedzie swdj przejazd.

13.  Zmiany w programie zawodow

13.1. Zmiany w programie zawoddw powinny wystapié tylko w przypadkach losowych
spowodowanych przez pogode, warunki na wodzie, wzgledy bezpieczenstwa lub podobny istotny
powdd. Wszelkie zmiany w programie zawoddw musza byc ogtoszone na zebraniu zawodnikdéw lub
kapitandw druzyn, a pisemna informacja wywieszona w widocznym miejscu na terenie zawodéw.

13.2. Przejazdy poszczegdinych grup Ilub rund (wedtug decyzji Sedziego Gtdéwnego oraz
Organizatora) kazdej kategorii muszg by¢ zakoniczone, nawet jesli Sedziowie bedg zmuszeni
kontynuowac je w innym miejscu. Jesli finat nie moze by¢ ukonczony, wszyscy zawodnicy musza
startowalé jeszcze raz tam gdzie jest to mozliwe, az do momentu wytonienia zwyciezcy.

14.  Predkosé¢ motorowki i dtugosc liny

14.1. Kazdy z zawodnikéw powinien uzyska¢ mozliwosé przejazdu ze statg predkoscia przez caty tor
jazdy.

14.2. Zawodnik moze, poprzez odpowiednie znaki, regulowaé predkosé¢ motoréwki w czasie
przejazdu na zawodach. Sternik w tym momencie zobowigzany jest do jak najszybszej reakcji w celu
dostosowania predkosci motoréwki do wymagan zawodnika.

14.3. Standardowe znaki uzywane do komunikacji ze sternikiem i sedziami:

o kciuk w gére — szybciej

e kciuk w dét - wolniej

» wskazanie na sprzet — problem ze sprzetem



* wskazanie w tyt— problem z przeszkoda

e podniesienie reki — prosba o powtdrzenie przejazdu

. podniesienie reki po upadku — wskazanie, ze nie nastapita kontuzja i wszystko jest w porzadku
14.4. Kazdy z zawodnikéw moze indywidualnie dobra¢ dtugosc liny holujacej i predkosé motordwki.
15. Upadki

15.1. Zawodnik mozie mie¢ jeden upadek zanim dojedzie do miejsca startu. Jezeli zawodnik
odrzuci drazek przed dojechaniem do miejsca rozpoczecia przejazdu wskazujac na problemy z ling
holujaca /dtugosé/ wtedy nie bedzie to zaliczony jako upadek przed rozpoczeciem przejazdu.

15.2. W przypadku upadku przed dojazdem na miejsce startu, motoréowka i zawodnik beda
startowali ponownie z doku startowego — nie zostanie to za pierwszym razem uznane za upadek. W
przypadku ponownego upadku przed dojazdem na miejsce startu bedzie to uznane jako pierwszy
upadek w przejezdzie.

15.3. Zawodnik w czasie przejazdu moze miec jeden upadek, po ktérym moze kontynuowadé

przejazd. Po drugim upadku przejazd nie moze by¢ kontynuowany

Regulamin zostat zatwierdzony na posiedzeniu Prezydium Zarzadu w dniu 03.07.2018.
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